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AVENTURA:
NOMBRE: PROCEDENCIA:
CREDO:
BASE MODIF. AMENAZA RENOMBRE DINERO
SALUD:
FUERZA:
DEFENSA:
ATRIBUTOS
BASE MODIF. BASE MODIF.
AGILIDAD: SABIDURIA:
CARISMA: SIGILO:
ESPIRITU: SUPERVIV.:
INSTINTO:
EQUIPO (12 OBJETOS MAXIMO)
CLAVES
O ALERTAI O DESCANSO I OO0 QQMATONI
0O ARMERIA I O DISTRITO COMERCIAL I O MAzZO1I
O BOTEI O DISTRITO RESIDENCIAL I :[d REBUSCAR I
0O CALLEJON CONCURRIDO I :J ESCLAVOS I O TEMOR I

O CALLEJON POCO
CONCURRIDO I

O KANGLIMI




NOTAS




